
 הבאובייקט עקומ ((nodes עגינהנקודות המספר  צמצום

לעיתים ? באובייקט עקומה עגינהלצמצם את מספר נקודות ה האם ידעת כי אתה יכול

שאינם  חופפות או מיותרות עגינהמכילים נקודות  אובייקטים עקומה מורכבים , קרובות

באובייקט  עגינהבאמצעות צמצום מספר נקודות ה. נדרשים באמת לצורך עריכת האובייקט

לט למגוון רחב של התקנים פקבלת קל לך יותר לערוך את האובייקט ולהכינו ל, עקומה

. ופורמטים של קבצים

 עגינהלצמצם אוטומטית את מספר נקודות ההדבר לך עד כמה קל  יםבצעדים שלהלן מרא

. באובייקט עקומה מבלי לוותר על איכות האובייקט

 

 ®CorelDRAWאובייקט עקומה נוצר בתוכנה אחרת ויובא אל  1איור  

כך שתוכל מאוחר יותר להשוות בין , Ctrl + Dצור עותק של האובייקט באמצעות לחיצה על 

. שתי העקומות

  הנמצאות באובייקט העקומה האוריגינלי עגינהבחר בכל נקודות ה :1צעד 

 

. ( Shape)והקלק על כלי הצורה    flyout -הפתח את  .1

. הקלק על אחד האובייקטים .2

 

מציג את מספר נקודות העגינה באובייקט , בתחתית חלון התוכנה, (status)סרגל המצב :  2איור 

 .שנבחר

 מספר נקודות העגינהצמצום  :2צעד  

 

 .בסרגל המאפיינים  Select all nodesהקלק על לחצן  .1
 

.  Reduce nodesהקלק על פקודת צמצום מספר נקודות העגינה  .2



 

 קודות העגינה באובייקט צומצם משמעותיתמספר נ:  3איור 

 

שים לב כי לא נראה כי . הקלק בכל מקום ריק בחלון הציור לביטול הבחירה בעקומה

נצפה באובייקט העקומה , בהמשך. האובייקט המקורי השתנה באופן משמעותי כלשהו

.  בכדי לראות את נקודות העגינה באופן ברור יותר, wireframeבמצב 

 wireframeת אובייקט העקומה במצב הצג א: 3צעד 

. הקלק על האובייקט, (Shape)באמצעות כלי הצורה  .1

. View > Wireframeהקלק  .2

 

 ה ברורה יותר בנקודות העגינהמאפשר לך צפיי Wireframeצב מ:  4איור 

מסירה את כל נקודות העגינה החופפות או  Reduce nodesפקודת צמצום נקודות העגינה 

זה מאפשר לך לשמר את אותה רמת בקרה על אבל , המיותרות מאובייקט העגינה

בעוד בגרסה , נקודות עגינה 154מכילה ( 1)האובייקט המקורי , בדוגמה שלנו. האובייקט

 .נקודות עגינה 101מכילה ( 2)הערוכה 

. 



 

 


